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W ASPEKCIE ZAKRESU INFORMAC]I SYSTEMU EWIDENC]JI GRUNTOW I BUDYNKOW**

1. Wprowadzenie

Do kornca lat 90. ubieglego wieku ewidencja gruntéw i budynkéw w Polsce prowadzo-
na byla najczesciej w formie tradycyjnej. Obecnie cze$¢ opisowa ewidencji gruntéw i bu-
dynkéw prowadzona jest w 100% w formie numerycznej, mapa ewidencyjna prowadzona
jest w 81% w postaci numerycznej na terenach miejskich oraz w 44,8% na terenach wiej-
skich. Budynki (geometria i opis) na terenach miejskich w 18%, a na terenach wiejskich
w 2,5% sa ewidencjonowane w postaci numerycznej [2].

Do prowadzenia czesci opisowej ewidencji gruntéow i budynkow wykorzystywanych
jest kilkanascie programéw komputerowych, z ktérych najpopularniejsze to EGBV, Ewopis,
EGB2000, Vega, Sitgmin i Ewid2000 [2]. Do prowadzenia czesci geometrycznej ewidencji
gruntow i budynkéw wykorzystywanych jest rowniez wiele réznych programoéw, przy
czym najczesciej uzywanymi programami sa Ewmapa, Geoinfo, Geokataster, Microstation,
Terrabit oraz GeoMap. Ponadto istnieja aplikacje obstugujace jednoczesnie cze$¢ opisowa
i kartograficzng systemu ewidencji gruntéw i budynkoéw. Najpopularniejsze z nich to
Ewid2000, Oskar oraz KatasterWZ. Aplikacje obstugujace czes¢ opisowa lub zaréwno czes¢
opisowa, jak i geometryczna ewidencji gruntéw i budynkéw sa zbudowane w oparciu o rela-
cyjne bazy danych, takie jak Oracle, MS SQLServer, Firebird. Wielo$¢ rozwiazan programo-
wych powoduje, ze dane ewidencyjne, cho¢ pozyskiwane w oparciu o te same przepisy [7, 8],
gromadzone sa w postaci réznych formatéw zapisu informagji.

Podstawy prawne wymiany danych ewidencyjnych oraz szczegétowe zasady wymia-
ny i udostepnienia baz danych ewidencyjnych okreslone sq w [7]. Ponadto w [3] okreslono
miedzy innymi kryteria uzytkowe komputerowych systemow ewidengji gruntéw i budyn-
kéw, wsréd ktorych wymienia sie mozliwosé wspdtpracy z systemami informacji o terenie,
biorac pod uwage mozliwos¢ eksportu danych ewidencyjnych zaréwno opisowych, jak
i geometrycznych w sposob na tyle czytelny, aby mozliwe byto wykorzystanie ich przez in-
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ne systemy. Wedtug [3] system komputerowy wykorzystywany do prowadzenia ewidencji
gruntéw i budynkéw powinien zapewnia¢ mozliwos¢ wymiany danych w réznych stan-
dardach stosowanych w Polsce i na $wiecie. Wymieniono tu formaty DXF, DWG, DGN,
MID, SHP, Oracle SC oraz inne jawne formaty ASCII.

Dane systemdéw informacji o terenie, a w szczegdlnosci systemu ewidencji gruntéw
i budynkow, sa rowniez wykorzystywane przez urbanistow, planistow oraz projektantow
roznych specjalnosci. Ponadto rozwoj technik komputerowych, a zwlaszcza sieci Internet
bedzie prawdopodobnie przyczyniat si¢ do jak najszerszego udostepniania tych danych za-
interesowanym osobom i instytucjom. Czyni to waznym problem odpowiednich standar-
déw udostepniania i transferu danych systemoéw informacji o terenie, w tym systemu ewi-
dencji gruntéw i budynkéw. W niniejszej publikacji omdéwiono najpowszechniejsze, zaréw-
no polskie, jak i miedzynarodowe, standardy wymiany danych stosowane obecnie, stuzace
do transferu danych geometrycznych i opisowych. W pracy zwrécono uwage na zakres da-
nych, funkcjonalnos¢ i powszechno$¢ danego standardu oraz oceniono jego przydatnos¢
w wymianie danych. Podano réwniez przyktady definicji obiektéw ewidencyjnych. Ze
wzgledow redakcyjnych nie umieszczano calych plikéw zawierajacych dane ewidencyjne,
a tylko ich fragmenty. Kompletne pliki sa natomiast dostepne na stronie internetowej
http://galaxy.uci.agh.edu.pl/~bydlosz.

W celu lepszego zaprezentowania omawianego zagadnienia utworzono dwa obiekty

ewidencyjne bazy geometrycznej ewidencji gruntéw i budynkow:

1) dzialke ewidencyjng o numerze 3-13257 wyznaczong przez cztery punkty zalama-
nia, sktadajaca sie z linii granicznych oraz numeru;

2) budynek ognioodporny o czterech Scianach, potozony na dzialce 3-13255 (numer
adresowy 330), posiadajacy dwa dofaczone atrybuty wedtug instrukcji K-1 [4]
,przewazajaca funkcja budynku” (BFN) o wartosci ,m”
kondygnacji” (BKN) o wartosci rownej 1.

, oraz ,numer Najwyzszej

Obiekty te pozyskano z wektoryzacji rastra mapy ewidencyjnej w skali 1:2000, obreb
Lipnica Mata, nalezacy do jednostki ewidencyjnej Jabtonka (powiat Nowy Targ, wojewddz-
two matopolskie). Do wektoryzacji oraz utworzenia plikéw wymiany danych w formatach
DXF i SWDE wykorzystano program Ewmapa wersja 5.15, ktérego producentem jest firma
GEOBID Katowice.

2. Standard DXF

Skrot DXF pochodzi od angielskiej nazwy Drawing Interchange File, co oznacza ,plik
wymiany danych rysunkowych”. Standard ten zostal stworzony przez firme Autodesk
i stuzy do przedstawiania informacji zawartych w rysunku programu AutoCAD. Jest to for-
mat tekstowy ASCIL, ktéry moze rowniez zosta¢ zapisany jako format binarny. Jest on po-
wszechnie akceptowany przez pakiety CAD i GIS oraz réznego rodzaju programy graficzne.

DXF jest formatem tzw. ,danych etykietowanych”. W tym przypadku kazda dana jest
poprzedzana liczba catkowita zwang kodem grupy. Wartos¢ kodu grupy okresla typ da-
nych nastepujacych po nim oraz znaczenie danych dla danego typu obiektu. W uproszcze-
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niu mozna powiedzie¢, ze kazdy element pliku DXF sktada si¢ z dwdch linii. Jest to linia
z kodem grupy oraz linia danych. Standard DXF zapisywany jest duzymi literami, przy
czym spotykane sa wyjatki, np. nazwy.

DXF ma budowe sekcyijna i sktada sie z nastepujacych sekgji, ktore powinny wystepo-

wac w podanej kolejnosci:

— sekcja HEADER - zawiera ustawienia zmiennych zwigzanych z rysunkiem;

— sekcja CLASSES - przechowuje informacje klas zdefiniowanych przez aplikagje,
ktére wystepuja sekcjach BLOCKS, ENTITIES i OBJECTS;

— sekcja TABLES — zawiera szereg tablic, ktorych elementy sa uzywane w definicjach
elementéw rysunku; sekcja ta zawiera miedzy innymi definicje typow linii
(LTYPE), warstw (LAYER), stylow tekstu (STYLE), uktadéw wspdtrzednych;

— sekcja BLOCKS - zawiera wszystkie definicje blokéw wykorzystywane w rysunku;

— sekcja ENTITIES - zawiera informacje o elementach graficznych; w sekgcji tej zawar-
te sa wszystkie elementy rysunkowe;

— sekcja OBJECTS — zawiera informacje o obiektach niegraficznych, np. stownikach.

Wystepowanie poszczegdlnych sekcji pliku jest pod pewnymi warunkami opcjonalne.
Jezeli na przyklad chcemy za pomoca pliku przedstawic jakakolwiek informacje graficzna,
konieczne jest wystgpienie sekcji ENTITIES. Ponadto, jezeli dane zawieraja odwolanie do
danej sekdji, to jest oczywiste, ze musi ona wystapi¢. Na przyktad dane dotyczace wszyst-
kich elementow tekstowych (TEXT), jak tez wszystkie elementy graficzne wchodzace
w sktad sekcji ENTITIES beda odwotywac sie do definicji stylu tekstu, ktéry musi wczesniej
zosta¢ zdefiniowany w tabeli stylow tekstu (STYLE), zawartej w sekcji TABLES. Dane od-
noszace si¢ do linii, w pliku DXF za pomoca takich elementdw, jak linia (LINE) czy polilinia
(POLYLINE), np. granice dziatek, kontury budynkéw czy granice uzytkow lub konturéw
Klasyfikacyjnych, beda odwotywac¢ sie do definigji linii, ktdre musza wczesniej zosta¢ zdefi-
niowane w tabeli definicji typdw linii (LTYPE), zawartej w sekcji TABLES. Dane ewidencyj-
ne i geodezyjne w zaleznosci od strefy odwzorowania prezentowane sa w okreslonym
ukladzie wspotrzednych, ktéry musi by¢ wczesniej zdefiniowany w tablicy ukladow
wspotrzednych (UCS), zawartej rowniez w sekcji TABLES.

W celu zobrazowania informacji ewidencyjnej w standardzie DXF wykonano transfer
utworzonych obiektéw (dziatka i budynek) do pliku standardu DXF. Zapis do pliku wyko-
nano w wersji minimum, tzn. bez eksportu definicji symboli i typéw linii.

Otrzymano plik sktadajacy sie z 820 wierszy (398 — bez sekcji zmiennych systemowych
HEADER). Plik ten zawiera sekcje HEADER, TABLES, BLOCKS (sekcja ta jest pusta) oraz
ENTITIES.

Zawartos¢ uzyskanego pliku jest nastepujaca:

1. Sekcja HEADER zawiera zmienne systemowe — przy czym nie bedziemy poddawac

jej analizie z uwagi na zakres artykutu.

2. Sekcja TABLES zawiera tablice LTYPE, LAYER, STYLE oraz VIEW.

* Tablica LTYPE zawiera definicje linii ciagtej.

e Tablica LAYER zawiera definicje nastepujacych warstw: 0, PUNKTY_STAB,
POLACZENIA, PUNKTY, NR_PUNKTU, NR_DZIALKI, OPISY, KONTURY,
EBUOA, EBUPP, EDZPD, EDZPP, EDZTD, EKLPK, EKLTK. Warstwa 0 jest stan-
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dardowa warstwa programu AutoCAD. Warstwy EBUOA, EBUPP, EDZPD,
EDZPP, EDZTD, EKLPK, EKLTK to warstwy obligatoryjne naktadki ewidencji
gruntéw i budynkéw, zgodnie z podziatem tresci podstawowej mapy kraju [9].
Pozostate warstwy zostaly dodane przez tworce programu.

e Tablica STYLE zawiera definicj¢e standardowego stylu tekstu, natomiast tablica
VIEW jest pusta.

— Elementy graficzne zawarte sa w sekcji ENTITIES. Wszystkie elementy linowe (gra-
nice dziatki i kontury obrysu budynku) zostaly przedstawione tu jako elementy
typu LINE (linia). Element ten w standardzie DXF definiuje si¢ poprzez podanie
warstwy, na ktorej sie znajduje, a nastepnie odpowiednich wspétrzednych (X, Y,
ewentualnie Z) punktéw poczatkowego i koricowego. Wszystkie elementy tekstowe
zostaly tu przedstawione jako elementy typu TEXT. W elementach tych zdefiniowa-
no takie parametry, jak warstwa, punkt (punkty) wstawienia, wysokos¢ tekstu, na-
chylenie, obrot.

Plik utworzony w takiej postaci nie spelnia kryterium obiektowosci wymaganej doce-
lowo dla obiektéw czesci obligatoryjnej mapy, poniewaz elementy graficzne przedstawione
sg jako pojedyncze linie lub teksty. Nie tworza one obiektéw mapy (dziatka i budynek). Na-
lezy przy tym zaznaczy¢, ze obecne przepisy [3] zalecajg jedynie mozliwos¢ wymiany da-
nych miedzy innymi w standardzie DXF, nie nakladaja natomiast takiego obowiazku,
zwigzanego ponadto z obligatoryjnym zapewnieniem obiektowosci danych zawartych
w pliku DXF. W analizowanym pliku nie ma elementéw wskazujacych, ze dane pochodza
z wektoryzacji. Warto réwniez zwroci¢ uwage, ze przy eksporcie do standardu DXF
wspotrzedne zostaly zapisane w zapisie matematycznym, a nie geodezyjnym — nastgpita
zamiana osi X i Y. Uzyskany plik dostepny jest na stronie internetowej http://ga-
laxy.uci.agh.edu.pl/~bydlosz.

Oceniajac przydatnos$¢ standardu DXF do transferu informacji systemu ewidencji
gruntow i budynkow, nalezy zwrdci¢ uwage na fakt, ze standard DXF podlega ciggtemu
rozwojowi, wraz z rozwojem programu AutoCAD, firmy Autodesk, przy czym oczywiscie
zapewniona jest zgodnos¢ wersji wyzszych z wersjami nizszymi programu.

Warto zwrdci¢ uwage, ze dla formatu DXF nie jest zdefiniowany w polskich przepi-
sach jednolity standard zapisu informacji ewidencyjnej i geodezyjnej. Standard ten posiada
rowniez ograniczone mozliwosci zapisu i przetwarzania obiektéw ,czesci opisowej” syste-
mu ewidengji gruntéw i budynkdw.

Z kolei ogromna zaletg standardu DXF jest jego powszechnos¢. DXF jest, jak sie¢ wyda-
je, najpopularniejszym standardem wykorzystywanym do przesylania danych wektoro-
wych, majacym mozliwos¢ dotaczenia réznego rodzaju informacji opisowych w postaci
atrybutéw. Standard ten jest akceptowany przez wiekszo$¢ programéw obstugujacych nie
tylko grafike wektorowa, ale wykorzystywanych takze przez architektéw, urbanistow oraz
projektantéw réznych branz, dla ktérych dane geodezyjne sa podstawgq ich dziatalnosci
projektowej. Fakt ten przyczynia sie do duzej popularnosci standardu DXF i powoduje, ze
dane w tym standardzie, dotyczace nie tylko obiektéw ewidencji, beda z pewnoscia
w przysziodci przedmiotem transferu miedzy réznymi aplikacjami, a by¢ moze takze ich
udostepniania w sieci Internet.
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3. Standard SWDE

Standard SWDE (Standard Wymiany Danych Ewidencyjnych) stuzy do przekazywania
danych ewidencyjnych w oparciu o [3, 7].

Zgodnie z [7] plik standardu SWDE ma budowe sekcyjna. Jego zawartos¢ jest naste-
pujaca:

— SWDE.w.2.00.(C) GUGIK 2000,

— kontekst danych (dane organizacyjne),

— sekgja deklaracji atrybutéw i wigzan,

— sekgja definigji typow rekordow,

— sekgja obiektdw,

— SWDEX (bez sumy kontrolnej) albo SWDEXC, CRC (z suma kontrolna).

Kazda nazwa atrybutu lub relagji standardu SWDE jest poprzedzona przedrostkiem G5.

Kontekst danych zawiera dane organizacyjne. Dane te moga by¢ predefiniowanymi
danymi systemu (rozpoczynaja si¢ od NS) lub predefiniowanymi danymi uzytkownika
(rozpoczynaja sie od NU). Poprzez informacje zawarte w tej sekcji mozna okresli¢ geode-
zyjny ukfad odniesienia, w ktérym wyrazone sa wspodtrzedne w pliku, dostawce danych,
przeznaczenie danych oraz inne dane zdefiniowane przez uzytkownika.

Sekcja deklaracji atrybutéw i wiazan sktada sie z deklaracji atrybutéw oraz deklaracji
wiazan. Atrybut jest wielkoscig opisowa, natomiast wigzanie mozna poréwnac do relacji.
Pozwala ono na taczenie w obiekty rekorddéw réznych tabel.

Sekcja deklaracji typow aplikacyjnych wystepuje w pliku SWDE pod warunkiem po-
przedzenia jej sekcja deklaracji atrybutow. Sktada sie z deklaracji typdw prostych oraz ty-
pow ztozonych.

Standard SWDE obejmuje nastepujace typy bazowe:

— RD - opisowy (nie posiada odniesienia przestrzennego);

— RP - punktowy;

— RL - linjowy — opis przestrzenny rekordu jest zbiorem polilinii, w szczegoéInosci

jedna famanga (granica dziatki);

— RO - obszarowy — opis przestrzenny rekordu jest zbiorem obszaréw z enklawami,

w szczegolnosci poligonem (budynek, obreb, dziatka);

— RC - rekord przedstawiajacy obiekt ztozony z innych obiektéw, np. jednostka reje-

strowa; rekord ten nie posiada wtasnego opisu przestrzennego.

Sekcja obiektow jest podstawowym elementem formatu SWDE. Znajdujg si¢ w niej
rekordy zawierajace dane (podlegajace wymianie) o strukturze okreslonej w sekcjach jg po-
przedzajacych. Sekcja obiektow moze sktadac sie z rekordow nieprzestrzennych oraz prze-
strzennych. Rekord nieprzestrzenny moze by¢ rekordem opisowym (RD) lub rekordem
obiektu zlozonego (RC). Rekord przestrzenny moze by¢ rekordem punktu (RP), rekordem
linii (RL) lub rekordem obszaru (RO).

Dla reprezentacji obiektéw w przedstawianym standardzie, podobnie jak w przypad-
ku pliku DXF, wykonano transfer utworzonych obiektéw ewidencyjnych (dziatka i budy-
nek) do standardu SWDE. Otrzymany plik wynikowy liczy 663 wiersze i zawiera wszystkie
sekcje wystepujace w standardzie.
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Zawartos¢ poszczegolnych sekcji przestawiono ponizej:

— Kontekst danych zawiera rekordy nagtéwkowe systemu. Znalazty sie tu informacje

o dacie utworzenia pliku, nazwie i numerze identyfikacyjnym systemu oraz nazwie
wspotrzednych X i Y. Nie zdefiniowano podl rekordu nagtéwkowego uzytkownika.
Sekcja deklaracji atrybutéw i wigzan zawiera deklaracje 96 atrybutéw oraz 23 ty-
pow relagji.

Sekcja deklaracji typow aplikacyjnych zawiera deklaracje 36 typéw aplikacyjnych.
Sa to: Jednostka ewidencyjna, Obreb, Rejon statystyczny, Osoba fizyczna, Matze-
nstwo, Instytucja, Podmiot grupowy, Jednostka rejestrowa, Udzial wtasnosci lub
wiadania, o ktérym mowa w [7] (UWLS), Udziat w prawach przystugujacych oso-
bom, o ktérych mowa w [7] (UWLD), Jednostki rejestrowe zalezne, Dziatka ewiden-
cyjna, Klasouzytek w dzialce ewidencyjnej, Budynek, Lokal samodzielny, Uzytek
gruntowy, Kontur klasyfikacyjny, Adres, Punkt zalamania granicy, Zmiana, Doku-
ment, Granica, Dzierzawa rejestrowana na wniosek, Udziat w posiadaniu dzier-
zawy, Przedmiot dzierzawy, Jednostka ewidencyjna — cze$¢ opisowa, Obreb — czes¢
opisowa, Dziatka ewidencyjna — czes¢ opisowa, Budynek — czes¢ opisowa, Jednost-
ka ewidencyjna — cze$¢ graficzna, Obreb — czes¢ graficzna, Rejon statystyczny —
czes¢ graficzna, Dziatka ewidencyjna — cze$¢ graficzna, Budynek — cze$¢ graficzna,
Uzytek gruntowy — cze$¢ graficzna, Dziatka ewidencyjna — uproszczona.

Sekgja obiektéw — w uzyskanym pliku sekcja ta sklada sie z nastepujacych elemen-
tow:

e cztery rekordy punktowe (G5PZG) — opisujace punkty zatamania granic dziatek
* rekord obszarowy (G5G_DZE) — opisujacy dziatke ewidencyjna — czes¢ graficzna,
¢ rekord obszarowy (G5G_BUD) - opisujacy budynek— czes¢ graficzna.

Struktura rekordéw punktowych jest identyczna dla wszystkich czterech rekordéw.

Sekcje obiektéw oméwimy na podstawie

pujaca postac

RP,G5PZG,1,1,11;
P,G,5345528.77,4531633.10;
D,G5NRP,D, .0003.G.1;

D,G50ZR,D;

D,G5STB,D;

D,G5ZRD,D;

D,G5BPPD;

D,G5RZG,D;

D,G5NPRG,D;

D,G5LPRG,D;
D,G5DTW,D,2004.12.08-12:25:10.00000;
D,G5DTU,D,2004.12.08-12:25:10.00000;
X;

rekordu pierwszego punktu, ktéry ma naste-

G5PZG jest nazwa typu relacji dla punktu zatamania granicy. Nastepne dane okreslo-

ne sa zgodnie z deklaracjg typu relacji GSPZG. W rekordzie wystepuja wspodtrzedne punk-
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tu, numer punktu, data weryfikacji danych i czas systemowy utworzenia obiektu. Pozostate
atrybuty sa puste.

Rekord dziatki jest rekordem obszarowym o nazwie typu relacji G5G_DZE (Dziatka
ewidencyjna — czes$¢ graficzna). Posta¢ otrzymanego rekordu jest nastepujaca

RO, ,G5G_DZE,1,5,11;

GL;

K+

PPG5PZG,1;

PP,G5PZG,2;

PPG5PZG,3;

PPG5PZG,4;

Pz,

GX;

D,G5IDD,D, .0003.13257;
D,G5DTW,D,2004.12.08-12:25:10.00000;
D,G5DTU,D,2004.12.08-12:25:10.00000;
X;

Obiekt ten sklada sie z okreslenia obszaru ograniczonego czterema punktami zatama-
nia granic, wystepujacymi wczesniej w pliku wynikowym. W obiekcie wystepuje ponadto
identyfikator dziatki ewidencyjnej (numer) oraz data weryfikacji danych oraz data i czas
systemowy utworzenia obiektu.

Rekord budynku jest rekordem obszarowym o nazwie typu relacji G5G_BUD (Budy-
nek — czes$¢ graficzna). Posta¢ otrzymanego rekordu jest nastepujaca

RO,,G5G_BUD,1,6,11;

GL;

K+

P,G,5345534.50,4531629.47;
P,G,5345530.30,4531617.42;
P,G,5345539.70,4531614.23;
P,G,5345543.84,4531625.87;

Pz,

GX;

D,G5IDB,D, .0000.13255.1_BUD;
D,G5FUZ,D;
D,G5DTW,D,2004.12.14-00:00:00.00000;
D,G5DTU,D,2004.12.14-00:00:00.00000;
X;

Obiekt ten sklada si¢ z pdl opisujacych poszczegoélne wspoétrzedne narozy konturu bu-
dynku. Ponadto wystepuje identyfikator budynku oraz data weryfikacji danych i czas sys-
temowy utworzenia obiektu.

Podsumowujac problem reprezentacji danych w standardzie SWDE, przy wykorzysta-
niu programu Ewmapa nalezy zwrdci¢ uwage, ze uzyskany plik posiada wszystkie sekcje
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bedace zawartoscig standardu SWDE. Informacje o obiektach ewidencyjnych zawiera sekcja
obiektow. Jak juz napisano, sekcja ta sklada sie z czterech rekordéw punktowych - opi-
sujacych punkty zatamania granic, rekordu obszarowego — opisujacego dziatke ewiden-
cyjna — cze$¢ graficzna, oraz rekordu obszarowego — opisujacego budynek. Punkty zata-
mania granic zostaty utworzone przez program Ewmapa automatycznie. Warto zwrocié
uwage, ze wystepujace w pliku obiekty Dziatka ewidencyjna — czes$¢ graficzna (G5G_DZE)
oraz Budynek — czes¢ graficzna (G5G_BUD) nie sa zdefiniowane w zataczniku nr 4 do roz-
porzadzenia w sprawie ewidencji gruntéw i budynkéw z dnia 29 marca 2001 roku [7]
i aneksie nr 2 (Katalog obiektéw bazy danych ewidencyjnych) do Instrukcji G-5 [3]. Sq natomiast
zdefiniowane w aneksie nr 2a (Przekazywanie danych bazy danych ewidencyjnych w okresie
przejéciowym) do Instrukcji G-5. Zalacznik nr 4 do rozporzadzenia [7] i aneks nr 2 do In-
strukcji G-5 definiujg obiekty ewidencyjne takie, jak np. dziatka i budynek, bez rozbijania
na czes¢ graficzng i opisowa.

Oceniajac standard SWDE, nalezy stwierdzi¢, Ze jest on oparty na standardzie ASCII
i ma budowe sekcyjng. Jest on zdaniem autora dos¢ czytelny. W standardzie tym mozna
przesyla¢ informacje na réznych poziomach, przy czym tylko czes¢ graficzng bazy danych
ewidencyjnych (tak jak w prezentowanym przykladzie), lub dane georelacyjnej bazy da-
nych ewidencyjnych.

Struktura standardu SWDE jest okreslona w [3, 7]. Powoduje to, ze SWDE jest obstugi-
wany przez aplikacje wykorzystywane do prowadzenia ewidencji gruntéw i budynkdéw.
Stad standard ten staje si¢ coraz bardziej powszechny. Poniewaz jest to standard stworzony
dla celéw ewidengji gruntéw i budynkoéw, w chwili obecnej wydaje sie mato prawdopodob-
ne, by byt on obstugiwany przez aplikacje wykorzystywane przez innych uzytkownikéw
systemu ewidencji gruntéw i budynkow, to znaczy urbanistéw, architektow czy projektan-
tow branzowych. Poniewaz SWDE jest standardem polskim, wiec przypuszczalnie nie be-
dzie on obstugiwany przez powszechnie stosowane programy CAD czy GIS. Moze nato-
miast by¢ obstugiwany w przysztosci przez aplikacje napisane dla CAD lub GIS.

4. Standardy oparte na jezyku XML

Skrét XML pochodzi od angielskiej nazwy Extensible Markup Language, co oznacza
,rozszerzalny jezyk znacznikow”. Jest to jezyk opisujacy dane, czyli tzw. metajezyk. Jezyk
XML jest dostateczne elastyczny, aby moc opisa¢ dowolng logiczna strukture tekstu. Za po-
moca jezyka XML mozna stosunkowo tatwo tworzy¢ i nadzorowac hierarchiczne struktury
danych. XML jest oparty na pojeciu dokumentu ztoZzonego z szeregu obiektéw, z ktérych
kazdy moze zawiera¢ jeden lub wiecej elementéw logicznych. Kazdy z tych elementéow
moze mie¢ pewne atrybuty (wtasciwosci), ktére opisuja, w jaki sposéb moze by¢ przetwa-
rzany. Specyfikacja XML definiuje standardowy sposéb dodawania znacznikéow do doku-
mentéw oraz dostarcza formalnej sktadni do opisu zwigzkéw miedzy obiektami, elementa-
mi i atrybutami tworzacymi dokument XML. W uproszczeniu mozna powiedzie¢, ze XML
stuzy do tworzenia innych jezykéw (aplikacji XML) stuzacych do przechowywania i trans-
feru informacji. Na temat jezyka XML jest dostepnych wiele materialéw, réwniez poprzez
Internet. W sposdb przejrzysty jego struktura i mozliwosci sg opisane w [1].
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Mozliwos¢ definiowania struktur danych powoduje, ze prowadzone sg proby zastoso-
wania jezyka XML do zapisu szeroko pojetych danych przestrzennych. Autorowi znane sa
dwie propozycje standardéw w tym zakresie: Geography Markup Language (GML) oraz Lan-
dXML.

GML jest opartym na jezyku XML standardem zapisu informacji geograficznej, opraco-
wanym przez Open GIS Consortium. Obiekty GML skfadajg sie z geometrii i listy
wlasciwosci. Geometrie sktadaja si¢ z prostych elementéw geometrycznych, takich jak
punkty, linie i obszary, natomiast wlasciwosci posiadaja zwykle nazwe, typ oraz okreslong
wartos¢. W chwili obecnej GML uwazany jest za efektywny standard przesytania informacji
geograficznej.

Z inicjatywq opracowania LandXML wystapita firma Autodesk w 2000 roku. Zostat on
opracowany jako standard oparty na XML na potrzeby instytucji wykorzystujacych infor-
magcje o terenie. LandXML umozliwia zapis informacji miedzy innymi o takich elementach,
jak jednostki, uklad wspdtrzednych, pomierzone punkty, dziatki, uzbrojenie terenu, po-
wierzchnie, itp.

Obecnie zaréwno standard GML, jak i LandXML moga zosta¢ wykorzystane do zapisu
informacji ewidencyjnej, zwlaszcza z zakresu bazy geometrycznej ewidengji gruntéw i bu-
dynkéw. Zdaniem autora nalezy sledzi¢ rozwdj obydwu standardéw oraz prowadzi¢ prace
zwiazane z ich zastosowaniem do zapisu i transferu informacji ewidencyjnej. Szczegdtowy
opis standardu GML wer. 3.1.0 mozna znalez¢ w [6], natomiast standardu LandXML
wer. 1.0 - w [5]. W pracy [1] zwigzle przedstawiono oba standardy oraz omdéwiono ich za-
stosowanie do przesytania informagji przestrzenne;j.

5. Podsumowanie i wnioski

W pracy przedstawiono podstawy prawne, wytyczne oraz cele przesytania informacji
systemu ewidengji gruntéw i budynkow. Scharakteryzowano takze stosowane obecnie stan-
dardy przesytania informacji, takie jak DXF, SWDE oraz dwa standardy oparte na jezyku
XML (GML i LandXML). Dla zilustrowania omawianego zagadnienia utworzono dwa
obiekty bazy geometrycznej ewidencji gruntéw i budynkéw (dziatke i budynek), ktére za
pomoca programu Ewmapa zapisano w standardach DXF i SWDE.

Zdaniem autora standard DXF oraz SWDE posiadajq zaréwno zalety, jak i wady w za-
kresie transferu danych systemu ewidencji gruntéw i budynkéw. Gtéwna zaleta standardu
DXF jest jego powszechno$¢, wadami natomiast sa: brak jednolitej definicji dotyczacej zapi-
su informacji ewidencyjnej w formacie DXF oraz ograniczone mozliwosci zapisu i przetwa-
rzania bazy opisowej systemu ewidencji gruntéw i budynkow.

Z kolei zaletg standardu SWDE jest jego petne zdefiniowanie w polskich przepisach
prawnych [3, 7] oraz mozliwos¢ przesytania informacji na réznych poziomach. Z kolei
wada SWDE jest jego mata powszechnos¢ ograniczona w chwili obecnej w zasadzie do jed-
nostek prowadzacych ewidencje gruntéw i budynkéw oraz jednostek wykonawstwa geo-
dezyjnego. Ponadto jest to standard krajowy, w zwigzku z czym jego stosowanie jest réw-
niez ograniczone do obszaru Polski.
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Standardy GML oraz LandXML znajduja sie¢ w fazie intensywnego rozwoju, a problem
transferu informacji systemu ewidencji gruntéow i budynkow powinien by¢ przedmiotem
dalszych badan.
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