Streszczenia

PRZETWARZANIE OBRAZOW
W APLIKACJACH MEDYCZNYCH I PRZEMYSLOWYCH

Zbigniew Bublinski, Zbigniew Mikrut, Piotr Pawlik: Automatycz-
ne wyznaczanie stref kolizji pojazdow  Automatyka 2005, t. 9,
z.3

W niniejszym artykule przedstawiono metod¢ automatyczne-
go wyznaczania stref kolizji pojazdow, bazujaca na analizie filmoéw
zarejestrowanych kamera cyfrowa na skrzyzowaniach z sygnaliza-
cja $wietlna. Widoczne na poszczegdlnych klatkach poruszajace si¢
pojazdy sa wykrywane, a nastgpnie zapamigtywane sg ich trajekto-
rie. Slady pojazdéw poruszajacych sie¢ w identycznym kierunku
tworza pewnego rodzaju ,korytarze”, za$ przecigcia wspomnia-
nych ,.korytarzy” (obszary wspdlne) stanowia wystarczajaco precy-
zyjna lokalizacjg stref kolizji. Artykul zawiera szczegdtowy opis
opracowanego algorytmu oraz rezultaty uzyskane w trakcie analizy
wybranych filmow.

Agnieszka Dabrowska, Kazimierz Wiatr: Implementacja procesu
kwantyzacji w strukturach FPGA dla potrzeb kompresji obra-
zu * Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Kwantyzacja jest jednym z podstawowych metod kompresji
stratnej. Jest ona stosowana w standardowych algorytmach kompre-
sji obrazu nieruchomego (JPEG), jak réwniez algorytméw kompre-
sji obrazow ruchomych (MPEG, H.26x). W przypadku algorytméw
kompresji obrazu, kwantyzacji poddawane sa wspotczynniki otrzy-
mane z dwuwymiarowej dyskretnej transformacji kosinusowej prze-
prowadzonej na blokach o rozmiarze 8x8 pikseli. W referacie przed-
stawiono podstawy procesu kwantyzacji w standardzie MPEG-2,
z uwzglednieniem implementacji w uktadach FPGA (XCV200BG352
oraz XCV2P125FF1704).

Marcin Krupski, Andrzej Cader: Mozliwo$¢ wykorzystania struk-
tur fraktalnych do modelowania krzywych w grafice kompute-
rowej * Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Podstawowym narzg¢dziem wykorzystywanym przy tworzeniu
grafiki komputerowej sq algorytmy generowania krzywych z wyko-
rzystaniem interfejsu manualnego (np. myszka). Stosowane rutyno-
wo w aplikacjach graficznych pozwalaja tworzy¢ pomiedzy zadany-
mi punktami krzywe odtwarzajace funkcje rdznej klasy ciagtosci,
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najczgsciej wielomiany (krzywe Beziera). W wielu zastosowaniach,
szczegoblnie artystycznych, wystepuje potrzeba generowania linii
niegtadkiej — cieniowanej lub poszarpanej, jaka w grafice klasycznej
tworzg proste narzedzia artystyczne. W pracy zaproponowano do
tego celu algorytm oparty na krzywych fraktalnych, ktore z natury
nie sg liniami gladkimi i pozwalaja uzyskiwaé duza ré6znorodnos¢
struktury rysowanej linii. W algorytmie tym wykorzystano dobrze
znany obiekt fraktalny, jakim jest krzywa von Kocha, zmodyfikowa-
ny w oryginalny sposob.

Zbigniew Mikrut, Zbigniew Rudnicki: Ekstrakcja cech z sekwencji
cyfrowych obrazéw tarcia Slizgowego ¢ Automatyka 2005,t. 9, z. 3

W artykule przedstawiono metody analizy obrazow mikrosko-
powych, powstajacych na powierzchni stalowej tarczy podczas tar-
cia $lizgowego probek kompozytdéw PTFE. Analizowane obrazy
maja ukierunkowang strukturg. Przenoszony na powierzchnig stali
materiat tworzy ciemne, cienkie smugi, a czasem powstaja wigksze
obiekty, majace charakter plam. Po wzigciu pod uwagge ukierunko-
wanej struktury obrazu zaproponowano obliczanie kilku cech, wy-
znaczanych na podstawie rzutu obrazu w kierunku ruchu (transfor-
macja Radona). Do uwypuklenia lokalnych maksimow wykorzy-
stano operacj¢ top-hat. Zaréwno funkcje rzutdow, jak i caly obraz
binaryzowano za pomoca progdéw, wyznaczonych na podstawie
miar statystycznych.

Adam Se¢dziwy: Komputerowe wspomaganie diagnostyki w le-
czeniu powiklan stopy cukrzycowej « Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Niniejszy artykul poswigcony jest komputerowej metodzie
okreslania rozmiaréw zmian skornych u chorych z powiktaniami
stopy cukrzycowej. Poréwnanie wielkosci tych zmian w kolejnych
fazach leczenia pozwala lekarzowi na okreslenie skuteczno$ci
i oceng przebiegu podjetej terapii.

Lukasz Tomczak, Wlodzimierz Mosorow: Ocena stopnia jedno-
rodnosci mieszaniny materialéw sypkich z wykorzystaniem
technik przetwarzania obrazéw ¢ Automatyka 2005, t. 9, z. 3

W niniejszym artykule przedstawiono metode pomiaru homo-
genicznos$ci mieszaniny materialéw sypkich. Powyzsza metoda wy-
korzystuje techniki przetwarzania obrazéw w celu automatycznego
uzyskania tekstury mieszaniny, znajdujacej si¢ na przenosniku tas-
mowym, a nast¢pnie stosuje analize gtownych sktadowych do oce-



275

ny stopnia jej jednorodnosci. Prezentowana metodg¢ wykorzysta-
no do analizy przykladowej sekwencji klatek przesuwajacego si¢
przenosnika tasmowego z mieszaninag dwoch materiatow sypkich,
otrzymang za pomoca kamery CCD.

Jacek Chodak, Zbigniew Mikrut: Komputerowy interfejs dla osob
o skrajnie ograniczonej mobilnosci « Automatyka 2005, t. 9, z. 3

W pracy opisano aktualnie uzywane komputerowe interfejsy,
przeznaczone dla 0sdb o bardzo ograniczonej mobilnoéci. Na pod-
stawie analizy potrzeb oraz mozliwosci konkretnego uzytkownika
(chtopca, ktory moze poruszac jedynie mig$niami twarzy) skonstru-
owano dwa rodzaje interfejsow, wykorzystujacych jeden lub dwa
joysticki poruszane broda. Wykonano joystick dwustanowy (wyko-
rzystujacy mikroprzetaczniki), ktory jest bardziej odporny na za-
ktécenia. Interfejsy testowano, badajac mozliwosci uzytkowania
popularnych programow i gier.

PRZETWARZANIE I ANALIZA SYGNALOW
W SYSTEMACH IDENTYFIKACJI I STEROWANIA

Krzysztof Chrzanowski, Tomasz Razniewski: Symulacja kompu-
terowa w szkoleniu operatoréw kamer termowizyjnych * Auto-
matyka 2005,t. 9, z. 3

W artykule zaprezentowano komputerowy symulator do szko-
lenia operatoréw obserwacyjnych kamer termowizyjnych. Symula-
tor umozliwia generacj¢ obrazéw termalnych wytwarzanych przez
wiele realnych kamer termowizyjnych w symulowanych warunkach
obserwacji. Wysoka wierno$¢ symulacji uzyskano poprzez wyko-
rzystanie kilku mierzalnych parametréw kamer termowizyjnych
jako danych wejsciowych oraz wykorzystanie doktadnego modelu
systemu obserwacji. Symulator jest wyposazony w funkcje zwigk-
szajace efektywno$¢ i szybko$¢ procesu szkolenia duzych grup stu-
dentow.

Ewa Dudek-Dyduch, Jarostaw Was: Formalizacja automatéw ko-
morkowych w zagadnieniach symulacji dynamiki pieszych e
Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Artykul zawiera propozycje zmodyfikowanej formalizacji au-
tomatow komorkowych, ktéora umozliwia zaproponowanie nowej
klasy automatow, wychodzacych poza klasyczna formute, gdzie
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stan danej komorki zalezy jedynie od relacji lokalnych. Rozszerzo-
na koncepcja automatu komorkowego umozliwia uwzglednianie
relacji globalnych w procesie decyzyjnym. Omawiana klasa auto-
matow ma zastosowanie w tworzeniu modeli dynamiki pieszych.

Maciej Garbacz: Laboratoryjny robot mobilny Khepera II » Au-
tomatyka 2005, t. 9, z. 3

W niniejszej pracy zaprezentowano opis stanowiska laborato-
ryjnego zbudowanego w Katedrze Automatyki AGH. Stanowisko
sktada sig z robota mobilnego Khepera Il potaczonego taczem prze-
wodowym z komputerem PC. Lacze to stuzy zard6wno do komuni-
kacji z komputerem, jak i do zasilania robota. Zbudowane stanowi-
sko umozliwia testowanie algorytmoéw planowania trajektorii dla
robotéw mobilnych.

Przemystaw Korohoda: Dyskusja mozliwosci dostosowania opisu
algorytmow filtracji adaptacyjnej do wybranej dyskretnej
transformacji « Automatyka 2005,t. 9, z. 3

W artykule przedstawiono mozliwo$¢ przystosowania opisu
powszechnie stosowanych algorytmow filtracji adaptacyjnej do wy-
branej, dostosowanej do danego typu sygnatu, dyskretnej transfor-
macji ortogonalnej. W typowo stosowanym opisie korzysta si¢ z od-
powiedzi impulsowe;j filtru wynikajacej z czgstotliwosciowej inter-
pretacji wedlug teorii Fouriera, natomiast zaproponowany opis
bazuje na teorii uogo6lnionego splotu kotowego. Wyprowadzone za-
leznosci zostaly zilustrowane przyktadowymi symulacjami dla trans-
formacji Haara, Hadamarda, Hartleya i kosinusowej typu 3.

Przemystaw Korohoda: Projektowanie bankow filtréw wyzszych
rzedow dla potrzeb transmultipleksacji + Automatyka 2005, t. 9,
z. 3

W artykule przedstawiono propozycje¢ metody wyznaczania
wspotczynnikow bankow filtrow syntetyzujacych i analizujacych
dla schematu transmultipleksacji. Wykorzystujac macierzowa in-
terpretacje splotu sygnatu nadpréobkowanego, opracowano warunki
gwarantujace idealne odtworzenie, gdy zatozona liczba wspotczyn-
nikow kazdego filtru jest wigksza niz poddana transmultipleksacji
liczba sygnatow. Rozwazania ogolne zilustrowano przyktadem ob-
liczeniowym dla trzech sygnatow oraz filtrow S-elementowych.
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Wojciech Kreft: Model zuzycia energii cieplnej przez budynek
dla réznych strategii sterowania * Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Artykut prezentuje zagadnienia zwiazane z wyborem strate-
gii sterowania lokalnego dla uktadu sieci centralnego ogrzewania
w jednym z budynkéw AGH w Krakowie. Rozpatruje si¢ realiza-
cje okreslonego statego w czasie przeptywu wody grzewczej oraz
okresowego wlaczania i wytaczania przeptywu o wartosci mozli-
wie maksymalnej. Obie strategie maja wady i zalety, a celem arty-
kutu jest pokazanie ich.

Jacek Nowakowski, Daniel Kaczorowski: Modelowanie Srodowi-
ska 3D z danych pomiarowych ¢ Automatyka 2005, t. 9, z. 3

W artykule opisane zostaty programy zbudowane w celu sy-
mulowania pracy skanera laserowego SICK. Symulator ten sktada
si¢ z dwoch programdéw. Jeden generujacy dane pomiarowe o odle-
glosciach przedmiotéw. Drugi odbierajac te dane, odtwarza potoze-
nie przeszkdd w postaci obrazu 2D i 3D. Dodatkowo przedstawio-
ny jest takze program wizualizujacy przestrzen tréjwymiarowa,
wykorzystujacy grafike 3D. Program ten obrazuje przeptyw mie-
szaniny wody i oleju i moze by¢ stosowany w zagadnieniach tomo-
grafii procesowej. Trzecim programem wykorzystujacym grafike
trojwymiarowa jest wizualizacja procesu zalewania terasy zalewo-
wej dorzecza Pilicy.

Krzysztof Przybyszewski, Krzysztof Lukasiak: Symulacja proce-
su rozdrabniania ultradrobnego dla niejednomodalnych roz-
kladéw rozmiarowych ziaren * Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Do symulacji procesu rozdrabniania ultradrobnego ciat sta-
tych, ktorych ziarna zbudowane sa z krysztatéw, aglomeratéw badz
agregatow, bedacego procesem stochastycznym majacym cechy fi-
zykochemicznego procesu kolektywnego, mozna zastosowac algo-
rytmy oparte na metodach probablistycznych, co zostalo wykazane
we wczesniejszych pracach [10, 9]. Przedstawiono w nich symula-
cje rozdrabniania w przypadku rozktadow rozmiarowych jednomo-
dalnych. W niniejszej pracy przedstawiono zastosowanie ustalone-
go wczesniej algorytmu do modelowania materialéw o rozktadzie
ziaren niejednorozmiarowym. Zaproponowano takze uzaleznienie
prawdopodobienstwa rozpadu ziarna od wielko$ci jego przekroju,
co zwigksza zgodnos¢ uzyskanych wynikow z wynikami ekspery-
mentow rzeczywistych.
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Pawel Russek, Kazimierz Wiatr: Perspektywy przyspieszenia ob-
liczen w instalacjach o wielkich mocach obliczeniowych za po-
moca ukladow logiki rekonfigurowalnej ¢ Automatyka 2005,
t.9,2.3

Autorzy prezentuja znana, lecz nie w pelni dotychczas wyko-
rzystana technike¢ przy$pieszania obliczen za pomoca uktadow logi-
ki rekonfigurowanej w konteks$cie wspolczesnych mozliwosci ma-
sowego jej wykorzystania w wieloprocesorowych i wielowatko-
wych systemach o wielkich mocach obliczeniowych. W skrocie
zaprezentowane sa podstawowe pojecia i techniki stosowane w tej
technologii oraz przeprowadzone sa rozwazania nad mozliwoscia
szerokiego zastosowania powyzszej techniki przy terazniejszym
stanie rozwoju potprzewodnikowych uktadéw rekonfigurowalnych
FPGA.

Dominik Sankowski, Krzysztof Strzecha, Michat Janicki: Projekt
aplikacji sterujacej Thermowet * Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Thermowet jest aplikacja sterujaca procesem wytapiania meta-
li do celow pomiarowych kata zwilZzania powierzchni. Prowadzone
w Katedrze Informatyki Stosowanej Politechniki L.odzkiej prace
projektowe maja na celu wytworzenie dla tej aplikacji wydajnego,
przygotowanego do zmian w zakresie funkcjonalno$ci i niezawod-
nego szkieletu. Centralnym elementem projektu jest obiektowo zo-
rientowany modul synchronizacji i szeregowania zadan. Kolejnymi
elementami sa obiektowo zorientowane moduly akwizycji i prze-
twarzania obrazu oraz komunikacji szeregowej. Narzedziem zapew-
niajacym pozadane cechy jakosciowe oraz skalowalno$¢ rozwiaza-
nia sa wzorce projektowe. Zastosowanie go wraz z technikami pro-
gramowania obicktowo zorientowanego pozwala na uzyskanie
projektowej warstwy abstrakcji grupujacej funkcjonalno$é aplikacji.

Michat Turek: Wykrywanie analogii zachowan obiektow z zasto-
sowaniem w sterowaniu ich wlasciwos$ciami ¢ Automatyka 2005,
t.9,2.3

Celem artykutu jest zaproponowanie mozliwosci zastosowania
rozwijanej przez autora techniki analizy obiektow z uzyciem analo-
gii przyczynowo-skutkowych w module monitorujacym obiekty
zewnetrzne, analizujacym ich zachowanie i sterujacym nimi. Nie-
codzienno$¢ techniki polega na tym, ze prowadzi ona (w sposob
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automatyczny) zestawienia statystyczne informacji o monitorowa-
nych obiektach i na tej podstawie umozliwia wykrycie przyczyn lub
predykcje skutkow obserwowane;j serii stanow kolejnego podanego
na wejsciu obiektu. System monitorujacy $rodowisko naturalne
otrzymuje informacje o fizycznych obiektach, ktorych stany w $ro-
dowisku si¢ zmieniaja. Zmiany moga by¢ powodowane zar6wno
przez sama charakterystyke obiektu, jak i moga powstawac¢ w wyni-
ku statystycznie poprawnej decyzji czynnika ludzkiego wobec fi-
zycznego obiektu. Taka informacja moze stuzy¢ za podstawe do
poszukiwania sytuacji analogicznych wystgpujacych w przypad-
ku innych, zadanych do rozwazania obiektow i formutowania tez
o tych obiektach ptynacych z ich analogicznego zachowania. Zdefi-
niowany zostanie specjalny format kodowania wiedzy, przechowu-
jacy informacje o zestawieniach analizowanych obiektéw. Proces
pozyskiwania i formatowania wiedzy jest przeprowadzany w petni
automatycznie, jednak proponowany format wiedzy nadal umozli-
wia ingerencj¢ eksperta dziedzinowego (wiedza jest czytelna).
Wiedza zbierana jest na podstawie dostarczonych sygnatow beda-
cych prosta informacja o konkretnym parametrze konkretnego mo-
nitorowanego obiektu oraz o chwilowej warto$ci tego parametru.
Kolejny obiekt poddany analizie bedzie konfrontowany z posiada-
na wiedza i w przypadku wykrycia sytuacji analogicznych, charak-
teryzujacych obiekty rejestrowane w przeszlosci, mozliwa bedzie
predykcja konsekwencji standw obiektu oraz ustalenie czynnikow,
jakimi nalezy zadziala¢ na obiekt w celu wymuszenia jego wtasci-
wej konfiguracji w przysztosci.

Andrzej Tutaj: Zastosowanie zmodyfikowanych wersji predyk-
tora Smitha w rozproszonych ukladach regulacji « Automatyka
2005,t.9,z. 3

Artykut traktuje o uzyciu zmodyfikowanych wersji klasyczne-
go predyktora Smitha w rozproszonych uktadach regulacji. Wpro-
wadzone do predyktora modyfikacje maja na celu dostosowanie go
do zmienno$ci wystgpujacych w sieciach komunikacyjnych opoz-
nien i do przypadkéw gubienia pakietow. W artykule opisano kilka
odmian predyktora, wskazujac kazdorazowo, dla jakich wtasnosci
sieci dane odmiany maja zastosowanie. Dziatanie niektérych spo-
$rod opisanych uktadow regulacji zilustrowano wynikami symula-
cji. Na ich podstawie poréwnano jako$¢ regulacji dla klasycznego
predyktor oraz jego r6znych odmian. Poruszono takze problem sta-
bilno$ci otrzymanych uktadow.



280

Marek Zachara: Analiza w czasie rzeczywistym ruchu kamery
wzgledem sceny na podstawie analizy wektorow ruchu « Auto-
matyka 2005,t. 9,z. 3

Prezentowany artykut opisuje proces oceny ruchu kamery
wzgledem sceny. Analiza ta odbywa si¢ na podstawie obliczonych
wektoréw ruchu dla poszczegolnych, wybranych elementéw sceny.
Opisana zostata metoda wyboru obszardw, dla ktorych liczone beda
te wektory. Metoda pozwala na znalezienie obszaréw o duzej roz-
norodnos$ci, co zmniejsza ilo$¢ btednych dopasowan na kolejnych
klatkach. Zaproponowano tez wykorzystanie duzej ilo§ci matych
obszaréw rozmieszczonych rownomiernie na catej powierzchni ob-
razu do takiej analizy. Przedstawiono zalety takiego rozwiazania
dla odtworzenia ruchu kamery. Przedstawiona zostata tez dodatko-
wa metoda minimalizacji blgdow opierajaca si¢ na pordéwnaniach
wektoréw ruchu z wektorami najblizszych sasiednich obszardw.

Jerzy Zalewicz: Zastosowanie dyskretnej transformaty Laplace’a
do modelowania przebiegu proceséw przejSciowych w przemy-
Sle « Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Rzeczywiste przebiegi parametrow technologicznych zwia-
zanych z transportem materiatdéw sypkich lub ptynow moga zo-
sta¢ opisane z wykorzystaniem dyskretnej transformaty Laplace’a.
Szczegolna uwaga zwrocona bgdzie nie tylko na tatwos¢ opisu
op6znien fizycznych za pomoca powyzszej transformaty, ale takze
na mozliwo$¢ zastosowania do tego celu specjalistycznego opro-
gramowania MATLAB. Wyznaczono zaréwno ciagle, jak i dyskret-
ne modele, opisujace przebiegi wielkosci fizycznych z opéznieniem
i dokonano ich poréwnania.

ROZPOZNAWANIE INFORMACJI WIZYJNEJ

Robert Ambroziak, Joanna Sekulska-Nalewajko, Marek Matulski:
Analiza wymiaru fraktalnego okrzemek « Automatyka 2005, t. 9,
z. 3

W pracy przedstawiono zastosowanie analizy fraktalnej do sza-
cowania wymiarow fraktalnych okrzemek, jednokomorkowych glo-
noéw. Testowaniu poddano pig¢ typdw morfologicznych okrzemek
oraz jeden typ glondéw z rodzaju Pediastrum (zielenice). Poréwnanie
wymiarow fraktalnych jako metoda analizy morfologicznej moze
stuzy¢ do identyfikacji i klasyfikacji organizmow. W przypadku te-
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stowanych glonow wykazano réznice migdzy wymiarami fraktal-
nymi okrzemek i zielenic oraz migdzy okrzemkami o zlozonej bu-
dowie a okrzemkami o budowie prostej.

Wojciech Bieniecki: Analiza wymagan dla metod przetwarzania
wstepnego obrazéw w automatycznym rozpoznawaniu tekstu ¢
Automatyka 2005,t. 9, z. 3

W artykule przedstawiono przeglad zagadnien dotyczacych al-
gorytmow przetwarzania obrazow dla potrzeb automatycznego roz-
poznawania tekstu. Uwage skupiono na algorytmach przetwarzania
wstepnego, ktorych celem jest usunigcie bledéw akwizycji obrazu
oraz defektow samego obrazu. Bledy te uzaleznione sa od typu sa-
mego urzadzenia, warunkow jego pracy, a takze zastosowanego
formatu zapisu pliku obrazu. Cz¢$¢ dos§wiadczalna pracy polegala
na przetestowaniu zdolnosci rozpoznawania strony tekstu progra-
mem FineReader.

Stanistaw Fuksa, Witold Byrski: Czteropunktowa metoda identy-
fikacji transformacji stereowizyjnej * Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Prezentujemy prosta relacj¢ geometryczna zwigzang z trans-
formacjami stereowizyjnymi. Podajemy metodg kalibrowania —
identyfikacji. Metoda identyfikacji oparta jest na pomiarze potozen
na monitorze kamery pewnej ilosci punktow i znajomosci ich poto-
zen rzeczywistych w zewngtrznym uktadzie wspotrzednych. Oma-
wiana relacja nazywana bgdzie transformacja ,,ptaska” i moze stu-
zy¢, jak pokazano, do okreslenia przestrzennego potozenia punktu
na podstawie jego obrazow na monitorach dwdch kamer. Istotng
cecha sposobu kalibracji, jest liniowo$¢ i niski wymiar uktadow
rownan okreslajacych wspotczynniki transformacji.

Ernest Jamro, Kazimierz Wiatr: Implementacja w ukladach FPGA
silnie zréwnoleglonej operacji Look-Up Table ¢ Automatyka
2005,t.9,z. 3

Niniejszy artykut opisuje sprzgtowa realizacjg lokalnej trans-
formacji Look-Up Table (LUT) stosowanej do wstgpnego przetwa-
rzania obrazu, np. wyréwnywania histogramu dla sieci neuronowe;.
Aby sprosta¢ wymaganiom czasowym, konieczne stato si¢ silne
zroéwnoleglenie wykonywania operacji LUT. Niestety algorytm
LUT jest trudny do zrownoleglenia ze wzgledu na koniecznos¢ se-
kwencyjnej zmiany zawartosci pamigei LUT dla kazdego fragmen-
tu obrazu. W konsekwencji zréwnoleglenie zostato zrealizowane
w dwojaki sposob: zrownoleglenie wewnatrz pojedynczego modu-
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tu LUT oraz réwnolegla praca poszczegdlnych modutéw LUT pod-
czas wykonywania operacji LUT sasiadujacych ze soba fragmen-
tow obrazu. W celu przyspieszania projektowania catego systemu
wykorzystano $rodowisko EDK firmy Xilinx, w ktérym zaprojek-
towano wilasne moduty.

Wlodzimierz Mosorow, Tomasz Marek Kowalski: Zastosowanie
zredukowanego drzewa komponentow do klasyfikacji informa-
cji zawartej w obrazie  Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Artykut przedstawia wstepne wyniki analizy drzewa kompo-
nentéow stosowanego do przetwarzania obrazow. Zaproponowano
redukcj¢ liczby komponentow zawartych w drzewie do pozosta-
wienia takich, ktore odpowiadaja najistotniejszym obszarom obra-
Zu nazwanym przez autoréw ,,najbardziej znaczaca” informacja ob-
razu, lub w celu usunigcia ,,najmniej znaczacej” informacji.

Zofia Stawska, Adam Jozwik: Klasyfikatory z gradacja bledow
wykorzystujace sume rang ¢ Automatyka 2005, t. 9, z. 3

W artykule zostata zaproponowana modyfikacja schematu po-
dejmowania decyzji opartego na regule k najblizszych sasiadow,
polegajaca na wprowadzeniu gradacji bltedu. Stosowane do tej pory
metody rozpoznawania obrazéw pozwalaja na oceng jakosci klasy-
fikacji jako funkcji prawdopodobienstwa mylnej decyzji. Prawdo-
podobienstwo to szacowane jest eksperymentalnie jako $redni btad
klasyfikacji obiektow o znanej przynalezno$ci. Wprowadzenie gra-
dacji bledow umozliwia oszacowanie prawdopodobienstwa mylnej
decyzji w zaleznosci od cech klasyfikowanego obiektu.

Sebastian Stolinski, Szymon Grabowski: Eksperymentalne po-
réwnanie filtrow medianowych do usuwania szumoéw impulso-
wych z obrazéw barwnych ¢ Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Klasycznym narzedziem do usuwania szumu impulsowego
z obrazow szarych jest filtr medianowy. Niestety, w przestrzeniach
wektorowych nie istnieje naturalny porzadek elementow, a zatem
definicja mediany w odniesieniu do pikseli reprezentowanych np.
w przestrzeni barw RGB musi by¢ zmieniona. Pierwszym uogoélnie-
niem filtru medianowego na przestrzenie wektorowe byt filtr VMF
(1990). W nastegpnych latach pojawito si¢ wiele propozycji filtrow
o niejednokrotnie wyzszej jakosci rekonstrukcji zaszumionego obrazu
niz filtr VMF. W niniejszej pracy dokonujemy obszernego poréwna-
nia algorytméw znanych z literatury przy roznym stopniu zaszumie-
nia kilku obrazow, badajac takze wptyw metryki na jakos$¢ i szyb-
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kos¢ filtracji. Dodatkowo analizujemy skutecznos¢ filtrow na tzw.
mikroobrazkach, czyli matych fragmentach rzeczywistych obrazow.
Nowym elementem w pracy jest wprowadzenie metryki kierunkowej
jako kryterium podejmowania decyzji w istniejacych juz filtrach.

Mirostaw Jabtonski, Jaromir Przybylo, Pawel Wotoszyn: Automa-
tyczna segmentacja twarzy dla potrzeb interfejsu czlowiek-
-komputer ¢ Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Skuteczna detekcja i lokalizacja twarzy jest podstawowym
wymaganiem dla wizyjnych interfejsow cztowiek-komputer opar-
tych na analizie mimiki twarzy. Istniejace metody poszukiwania
twarzy, wykorzystujace segmentacjg, wymagaja stosowania do-
datkowej analizy w rzeczywistych warunkach akwizycji obrazow.
W niniejszej pracy przedstawiono metodg segmentacji twarzy opar-
ta na analizie kolorow, polaczona z automatyczna kalibracja para-
metrow algorytmu. Kalibracja bazuje na aktywnym oswietleniu.
Opracowana metoda kalibracji pozwala na zwigkszenie skuteczno-
$ci segmentacji twarzy.

Roman Vorobel, Magdalena Stobinska: Adaptacyjna metoda po-
prawy kontrastu obrazu ¢« Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Zrealizowano i zaprezentowano adaptacyjna metodg poprawy
kontrastu obrazu w procesie jego rekonstrukcji. Zaobserwowano
efekt utworzenia artefaktow w postaci wzmacniania szumu w prze-
twarzanym obrazie oraz powstawania charakterystycznej aureoli na
krawedziach obiektéw o wysokim kontrascie. Zaproponowano
nowe podejscie do wyliczania kontrastu lokalnego, ktérego adapta-
cyjne wzmacnianie przyczynia si¢ do redukcji powstalych artefaktow.

TOMOGRAFIA PROCESOWA

Krzysztof Grudzien, Andrzej Romanowski: Okreslenie dynamiki
przeplywu grawitacyjnego przy wykorzystaniu jednoplaszczy-
znowego czujnika tomograficznego « Automatyka 2005, t. 9, z. 3

W artykule zostaly przedstawione wstgpne rezultaty prac nad
badaniem dynamiki przeptywu grawitacyjnego przy wykorzystaniu
pojemnosciowej tomografii procesowej. W przeprowadzonych
eksperymentach zostaly uzyte dwa materiaty o ré6znych wtasciwo-
$ciach fizykochemicznych: ryz i plastik. Zaproponowana statystycz-
na analiza danych dotyczyta zrekonstruowanych obrazéw tomogra-
ficznych. Wartosci pikseli w kazdym z obrazéw tomograficznych
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maja charakter losowy, dlatego tez zastosowano metody analizy sze-
regow czasowych, ktore sa oparte na teorii proceséw stochastycz-
nych. W artykule uzyte zostaly estymatory podstawowych para-
metréw statystycznych, mianowicie autokorelacji i wariancji do
badania przeptywu grawitacyjnego w oparciu o jedna ptaszczyzng
czujnika. Odpowiednia interpretacja zmian koncentracji materiatu
podczas oprézniania hopera umozliwila zbadanie dynamiki zjawi-
ska. W przysztosci wyniki postuza do lepszej kontroli i monitorowa-
nia przeptywu grawitacyjnego. Zaproponowane statystyczna analiza
oraz zbudowane stanowisko eksperymentalne pozwala oszacowac
predkos¢ propagacji komina przy oprdéznianiu hopera dla réznych
otworow wylotowych i na roznych wysokosciach.

Andrzej Romanowski Krzysztof Grudzien: Zestawienie metod re-
konstrukcji obrazéw i modelowania przestrzennego 2D dla to-
mografii procesowej « Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Artykut zawiera zestawienie metod rekonstrukcji obrazow oraz
wynikéw badan prowadzonych nad zastosowaniem zaawansowa-
nych technik statystycznych do analizy danych tomograficznych.
Przedstawione zostato pordwnanie rezultatow dziatania szeregu po-
pularnych algorytmoéw rekonstrukcji, takich jak: Linear Back Pro-
jection (LBP) czy Simultaneous Iterative Reconstruction Technique
(SIRT) oraz metody modelowania przestrzennego Markov random
field (Mrf). Ta ostatnia metoda pozwala na uzyskanie stabilnego roz-
wigzania problemu odwrotnego zwiazanego z tzw. efektem migk-
kiego pola, wystgpujacym w tomografii elektrycznej. W artykule
zostala zamieszona dyskusja na temat zalet i wad proponowanego
rozwigzania w poréwnaniu z klasycznymi metodami rekonstrukcji
obrazoéw tomografii pojemnosciowej. Porownanie metod zostato do-
konane na bazie pomiaréw statycznych wykonanych dla materialow
stosowanych w przemysle.

Radostaw Wajman, Robert Banasiak, L.ukasz Mazurkiewicz: Pro-
ces rekonstrukcji obrazu dla horikografii pojemnosciowej « Au-
tomatyka 2005, t. 9, z. 3

Przysztos¢ tomografii procesowej jest scisle ukierunkowana na
tréjwymiarowe wizualizowanie zachodzacych procesow. Tradycyjne
obrazy przekrojow poprzecznych w wielu przypadkach sa zastgpowa-
ne obrazami catej badanej przestrzeni. Celem niniejszego artykutu
jest zaprezentowanie mozliwosci trojwymiarowej wizualizacji oraz
wynikéw numerycznych obliczen zagadnienia prostego dla 3D tomo-
grafii pojemnosciowej — ECH (horikografii). Autorzy pragna poka-
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za¢ uniwersalne narzedzie do generowania trojwymiarowej siatki
elementéw skonczonych dla réznych geometrii czujnikoéw ECH.
Uzyskane wyniki symulacji 3D zostana poréwnane z wynikami
otrzymanymi z rzeczywistego systemu tomografii pojemnosciowe;j.
Przeprowadzony zostanie rowniez proces rekonstrukeji 3D.

Jaroslaw Wtodarczyk, Wtodzimierz Mosorow, Stawomir Lewan-
dowski: Algorytmy rekonstrukeji obrazéow w dualnym systemie
tomograficznym ¢ Automatyka 2005,t. 9, z. 3

W wielu przypadkach systemy tomograficzne zawierajace po-
jedynczy zespdt sensoréw pomiarowych nie sa wystarczajace do
wyznaczenia wszystkich waznych charakterystyk badanych prze-
pltywow. Obecnie coraz czgsciej wykorzystywane sa systemy tomo-
graficzne zawierajace dwa niezalezne uktady sensorow pomiaro-
wych. Najlepszym tego przyktadem jest potaczenie tomografii gam-
ma z tomografia pojemnos$ciowa. Rozwiazanie to pozwala uzyskac
dobre parametry zaréwno rozdzielczosci chwilowej, jak i przestrzen-
nej. Artykut prezentuje przeglad algorytmow rekonstrukeji obrazow
wykorzystujacych dane z dualnego systemu tomograficznego, beda-
cego potaczeniem tomografow pojemnosciowego i gamma.

Stawomir Lewandowski, Wtodzimierz Mosorow, Jarostaw Wtodar-
czyk: Analiza znieksztalcen obrazow w tomografii gamma * Au-
tomatyka 2005, t. 9, z. 3

Tomografia gamma jest jedna z powszechnie stosowanych
bezinwazyjnych technik monitorowania proceséw przemystowych.
Tomografia komputerowa jest systemem obrazowania posredniego.
Oznacza to, ze obraz nie jest uzyskiwany bezposrednio, lecz na dro-
dze obliczen numerycznych zwanych ogdlnie rekonstrukcja obra-
zu. Niniejszy artykul przedstawia analiz¢ znieksztalcen powstaja-
cych w rekonstruowanych obrazach i ich zaleznos¢ od rozmiesz-
czenia zrodel i detektorow tomografu.

SIECI NEURONOWE

Joanna Grabska-Chrzastowska, Wiestaw Libuszowski, Waldemar To-
malak: Weryfikacja uzytecznosci neuronowych klasyfikatorow
wynikéw badan spirometrycznych ¢ Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Badanie spirometryczne jest jednym z najpowszechniej wyko-
nywanych badan diagnostycznych w chorobach uktadu oddecho-
wego. W przypadku astmy i przewleklej obturacyjnej choroby pluc
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stanowi istotny element w procesie stawiania diagnozy. Zaleznosci
pomigdzy przeptywem wydechowym i objgtoscia wydychanego
powietrza podczas manewru forsownego wydechu pozwalaja na
ewentualne stwierdzenie nieprawidlowosci w ukladzie oddecho-
wym. Niniejsza praca ma na celu weryfikacj¢ dotychczas stworzo-
nych modeli neuronowych poprzez oceng dzialania klasyfikatora
neuronowego na nowej grupie danych i sprawdzenia czuto$ci
1 swoistosci wybranej metody klasyfikacji. Dodatkowo, do analiz
i poréwnan zastosowano model oparty na metodzie k-NN (k-nearest
neighbours). Okazalo sig, ze we wszystkich modelach po wprowa-
dzeniu nowych danych pogorszyta si¢ warto$¢ parametru swoisto-
$ci, a co za tym idzie, rowniez jako$¢ klasyfikacji, ale polepszyta si¢
czuto$¢ metod.

Marcin Kolibabka, Andrzej Cader: Intuicyjne metody wstepnego
ksztaltowania wag w jednokierunkowych sieciach perceptrono-
wych ¢ Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Uczenie sieci perceptronowych jest procesem, na ktoérego pred-
kos$¢ i skuteczno$¢ ma wpltyw wiele czynnikéw. Optymalizacja do-
wolnego z parametrow uczenia pozwala na przyspieszenie i zwigk-
szenie skutecznosci uczenia. W metodzie wstecznej propagacji btg-
doéw jednym z takich parametrow sa wartoSci poczatkowe wag.
W artykule proponujemy graficzny interfejs pozwalajacy na wstep-
ne ustawienie wag na podstawie doswiadczenia i intuicji operatora
oraz zasad, ktore sa przydatne przy ustawianiu poczatkowych wag.

Aleksander Kubiak, Zbigniew Mikrut: Ocena jako$ci nasion rze-
paku z wykorzystaniem sztucznego nosa i sieci neuronowych °
Automatyka 2005,t. 9, z. 3

W pracy przedstawiono system umozliwiajacy oceng jakoS$ci
nasion rzepaku z wykorzystaniem elektronicznego nosa wyposazo-
nego w matrycg 32 sensordw wykonanych z przewodzacych poli-
merdw. Sygnaly generowane przez sensory stanowily dane wejscio-
we do sieci neuronowe;j typu backpropagation. Zmiany zapachu na-
sion rzepaku, spowodowane zmiana wilgotnosci przekraczajaca
dopuszczalny limit 6%, rozpoznawane byty juz po 24 godzinach.

Jakub Poskrobko, Andrzej Cader: Mozliwo$¢ redukceji zachowan
nieregularnych w systemach wieloagentowych ° Automatyka
2005,t.9,2z. 3

Systemy wieloagentowe moga by¢ utozsamiane ze zlozonym
iteracyjnym uktadem dynamicznym. Uktad taki przewaznie wyka-
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zuje niepozadana tendencj¢ do zachowania chaotycznego. W arty-
kule przedstawiono algorytm pozwalajacy na redukcjg nieregular-
nosci oraz optymalizacj¢ pracy systemu wieloagentowego.

Danuta Rutkowska: Sieci rozmyto-neuronowe do klasyfikacji:
architektury typu RBF i MLP — system NEFCLASS ° Automa-
tyka 2005,t.9,z. 3

Tematem artykuhu sa systemy rozmyto-neuronowe w zastoso-
waniu do klasyfikacji. W szczeg6lnosci rozwaza sig systemy o ar-
chitekturze sieciowej typu RBF oraz system NEFCLASS, ktory zo-
stal zbudowany zgodnie z idea rozmytego wiclowarstwowego per-
ceptronu MLP (multi-layer perceptron). W artykule dokonuje si¢
poréownania obu typoéw sieci rozmyto-neuronowych, wskazujac na
ich wspdlne cechy oraz réznice. Proponuje si¢ ogolna architekturg
sieciowa, ktora reprezentuje system rozmyty i moze by¢ interpreto-
wana zardéwno jako rozmyty perceptron, jak i sie¢ typu RBF.

INFORMATYKA W ZARZADZANIU

Ewa Dudek-Dyduch, Tadeusz Dyduch: Synchronizacja wzajem-
nie uwarunkowanych cyklicznych proceséw produkcyjnych o
Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Artykut dotyczy modelowania, analizy i sterowania dyskret-
nym procesem produkcyjnym o cyklicznym charakterze i skompli-
kowanych ograniczeniach kolejnosciowo-czasowych. Celem by-
lo przedstawienie metody sterowania opartej na wprowadzonym
przez autorow pojeciu harmonogramu wzorcowego. Rozwazanym
w artykule cyklicznym procesem jest proces wytwarzania koksu
w baterii koksowniczej w hucie. W pierwszej czg$ci artykutu opisa-
ny zostal sam proces wytworczy. W drugiej sformutowano model
matematyczny zaktadajacy state czasy obstugi. Czg$¢ trzecia doty-
czy procesu, w ktorym uwzgledniono losowe fluktuacje czasow
wykonywania poszczegélnych czynnosci Przedstawiono w niej
analizg procesu oraz zaprezentowano algorytm sterowania, w opar-
ciu o koncepcjg tzw. harmonogramu wzorcowego.

Lidia Dutkiewicz, Edyta Kucharska: Algorytmy wyznaczania
drog transportu w problemie szeregowania zadan z zasobami
zaleznymi od stanu * Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Celem artykutu jest przedstawienie algorytméw wyznaczaja-
cych drogi transportu maszyn w specyficznym problemie szerego-
wania zadan, nalezacym do klasy problemow NP-trudnych. Cha-
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rakterystyczna cecha tego problemu jest fakt, ze zasoby, niezbedne
do realizacji zadan, sa zmienne i ich dostgpnos¢ zalezy od aktualne-
go stanu systemu. W modelu tego zagadnienia uwzglgdniona jest
mozliwo$¢ oczekiwania maszyn na udostgpnienie zasobu. W arty-
kule opisano i zdefiniowano najkrotsza oraz najszybsza droge
transportowa.

Bogustaw Filipowicz, Joanna Kwiecien: Zarzadzanie siecia wiel-
kopowierzchniowych sklepow samoobstugowych ¢ Automatyka
2005,t.9,z. 3

W pracy zaprezentowano problem zarzadzania siecig sklepow
wielkopowierzchniowych. Przedstawiono program pozwalajacy zmi-
nimalizowa¢ koszty funkcjonowania sieci sklepow na drodze symu-
lacji, obejmujacej przybywanie klientow, sprzedaz towarow, dosta-
wy towarow do sklepow oraz transport towardw pomigdzy poszcze-
g6lnymi sklepami. Minimalizacja kosztow funkcjonowania sieci
wykonywana jest poprzez optymalizacje procesu dostaw lub opty-
malizacje przesunig¢ towardw migdzy sklepami. Przedstawiono
rowniez wyniki uzyskane za pomoca opracowanych algorytmow
optymalizacji.

Kamil Kuliberda, Jacek Wislicki: Architektura gridu bazodano-
wego — Data Grid + Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Artykul prezentuje nowe podejécie do konstrukcji, budowy
oraz implementacji rozproszonego schematu przetwarzania danych
o charakterze Grid Computing dla rozwiazan bazodanowych opar-
tych o teori¢ podejscia stosowego do baz danych i aktualizowalne
perspektywy. Oméwione zostaly podstawowe mechanizmy pozwa-
lajace na przezroczysty dostgp do danych (informacji bizneso-
wych), zostata sprecyzowana ich budowa i problematyka realizacji.

Jakub Janiak, Zbigniew A. Nowacki: Zintegrowane srodowisko pro-
gramowania niskopoziomowego ASMEdit * Automatyka 2005,
t.9,2.3

Artykut podejmuje problematyke procesu projektowania i pro-
gramowania przy uzyciu jezykéw asemblerowych. Autorzy przed-
stawiaja podejscie klasyczne polegajace na wykorzystaniu stan-
dardowych narzedzi oraz konfrontuja je z mozliwosciami, jakie
oferuje napisana przez nich na platformie Microsoft .NET aplikacja
ASME(dit, bedaca zintegrowanym pakietem do programowania ni-
skopoziomowego.
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Zdzistawa Rowinska, Roman Krzeszewski: Problem gospodarki
remontowej w systemie komputerowym ¢ Automatyka 2005,
t.9,2.3

W artykule przedstawiono mozliwo$ci usprawnienia zarzadza-
nia gospodarka remontowa i materiatowa przedsi¢biorstwa w opar-
ciu o nowoczesne systemy komputerowe wspomagajace zarzadza-
nie. W rzeczywistej dziatalnosci eksploatacyjnej i remontowe;j
komputery moga by¢ stosowane z powodzeniem do planowania
obstugi eksploatacyjnej, kontroli finansowej obstugiwania, stero-
wania zapasami czg$ci wymiennych, zbierania i analizy danych
o charakterze uszkodzen, zastosowania badan operacyjnych do
modelowania zagadnien obstugi eksploatacyjnej. Nowoczesne za-
rzadzanie obstuga eksploatacyjna to o wiele wigcej niz dokonywa-
nie napraw i konserwacji sprzgtu. Perspektywa widzenia dzialalno-
$ci eksploatacyjnej musi zosta¢ rozszerzona w kierunku dtugookre-
sowych aspektow dziatania catkowitego systemu obstugi klienta.

Tomasz Serafinski, Edgar Glowacki: Sledzenie zmian w oprogra-
mowaniu wywolywanych pojawieniem si¢ nowego wymagania ¢
Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Oprogramowanie komputeréw musi spetniac szereg wymagan
uzytkownika. Niestety wymagania te zmieniaja si¢ wraz z czasem.
Zapewnienie mozliwosci przewidzenia zakresu zmiany w oprogra-
mowaniu, w zaleznosci od pojawiajacego si¢ wymagania, prowadzi
do optymalizacji procesu wytworczego. To z kolei zapewnia mozli-
wos¢ szybszego i bardziej efektywnego wprowadzania zmiany
W oprogramowaniu, co jest miarg efektywnosci procesu wytwor-
czego. Dzigki temu projekt informatyczny jako przedsigwzigcie
biznesowe moze zwigksza¢ swoja konkurencyjnosci na rynku.

Pawet Skrzynski: Predykcja stép procentowych na pieni¢znym
rynku miedzybankowym oraz rynku kredytowym z wykorzy-
staniem sieci neuronowych ¢ Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Stopy procentowe rynku migdzybankowego zwiazane sa za-
réwno z podstawowymi stopami banku centralnego (w szczegdlno-
$ci ze stopa referencyjna), jak i ze stopami kredytowymi tych ban-
kow. Wyznacza je zardwno polityka banku centralnego, jak i rynek.
Ich znajomo$¢ postuzyé moze do podejmowania racjonalnych de-
cyzji o alokacji zaréwno przez banki komercyjne, jak i podmioty
gospodarcze: przedsigbiorstwa czy tez gospodarstwa domowe. Me-
tody sztucznej inteligencji sa jednym z narzedzi wyznaczania ich
poziomu i moga stanowi¢ uzupetnienie innych metod predykcji



290

tych wielkosci. Artykut przedstawia podejscie oparte o sieci neuro-
nowe. Wykorzystane zostaly rézne metody uczenia: metoda gra-
dientoéw sprzgzonych wraz z tradycyjna metoda wstecznej propaga-
cji blgdow oraz strategia ewolucyjna. W kazdym przypadku na wej-
$cie sieci podawane sa cztery wartosci przeszte (stopa WIBOR
lub kredytowa): -6, -3, t—1, t i predykcja jest robiona dla warto$ci
t+1 (wyjscie sieci). W dalszych eksperymentach wejscie sieci jest
zwigkszane poprzez podawanie dodatkowych wskaznikéw ekono-
micznych skorelowanych ze zmienna, dla ktorej robiona jest pre-
dykcja. Podejscie takie ma poprawic¢ jako$¢ wynikow. Uzyskane
wyniki zostang omowione i zinterpretowane.

Pawel Skrzynski, Michat Turek: Generowanie kodu oraz wyko-
nywalnych aplikacji z modelu w UML 2.0 * Automatyka 2005,
t.9,2.3

0Od momentu zatwierdzenia w 1997 roku pierwszego standardu
jezyka UML (Unified Modelling Language) nast¢puje staty wzrost
jego popularnosci. Zostal on powszechnie zaakceptowany przez
przemyst komputerowy, stajac si¢ z czasem najbardziej popularnym
jezykiem uzywanym do modelowania. Poczatkowo uzywany byt we
wezesniejszych etapach pracy nad projektem, gdyz modelowanie
szczegblowego zachowania systemu stwarzato problemy — z jednej
strony sam jgzyk nie dostarczat pelnych mechanizmow, z drugiej nie
byto narzedzi CASE majacych mozliwo$¢ generowanie bardziej za-
awansowanego kodu na podstawie modelu w UML. W zwiazku
z tym, czgsto zdarzato sig, ze w rzeczywistych projektach istniata
duza rozbieznos¢ pomigdzy projektem, ktérym byt model w UML,
a fizyczna implementacja w jakims$ jezyku. Wprowadzenie wersji 2.0
jezyka oraz nowoczesne narzedzie CASE firmy Telelogic-Tau G2
pozwalaja na pokonanie tego problemu. Mozliwe jest nie tylko ge-
nerowanie bogatego kodu, ktory moze by¢ uzupetiany przez pro-
gramistow, ale i wykonywalnych aplikacji. Dodatkowo jest mozli-
wos¢ symulowania poprawnosci modelu juz na etapie projektowa-
nia, co pozwala zaoszczedzi¢ koszty wytwarzania oprogramowania
oraz skroci¢ czas jego wytwarzania. Artykut prezentuje mozliwosci
ptynnego przejscia od modelu w UML, poprzez kod w C++ do wy-
konywalnej aplikacji z uzyciem narzg¢dzia CASE Telelogic Tau G2.

Wojciech Janicki: Jako§¢é bazy danych » Automatyka 2005,t.9, z. 3

Tematem artykuthu jest pojecie jakosci bazy danych rozumianej
jako jakos¢ zgromadzonych w bazie danych. W artykule omowione
sa podstawowe cechy, jakimi mozna zdefiniowaé ina podstawie
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ktorych okresli¢ jakos¢ bazy danych. W artykule znajduje si¢ proba
odpowiedzi na pytanie, czy jakos$¢ bazy danych moze by¢ zta, oraz
omoéwienie przyczyn iczynnikow powodujacych ocenianie bazy
jako bazy o niskiej jakos$ci. Zostala rowniez podjgta proba wskaza-
nia kierunkow dziatan majacych na celu podnoszenie jakosci bazy.
Na zakonczenie omdéwiony zostat wptyw jakosci bazy danych na
dzialanie organizacji wykorzystujacej dang baze oraz skutki jej zlej
jakosci.

Jacek Wislicki, Kamil Kuliberda: Metabaza dla optymalizacji
kosztowej zapytan w obiektowych bazach danych opartych o SBA
» Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Artykul koncentruje si¢ na strukturze metabazy (metamodelu)
wykorzystywanej przez optymalizator zapytan bazujacy na modelu
kosztow projektowany dla obiektowych baz danych opartych o kon-
cepcje SBA (Stack-Based Approach — podejscie stosowe). We wpro-
wadzeniu w skrocie omdéwione zostaja podstawowe zatozenia SBA
ijezyka SBQL (Stack-Based Query Language) oraz podstawy wspom-
nianego optymalizatora. Gtowna cze$¢ artykutu dotyczy aspektow
implementacyjnych metabazy, stanowiacej zrodto informacji wyko-
rzystywanych podczas optymalizacji przez model kosztow.

INFORMATYKA W EDUKACJI

Krzysztof Przybyszewski: Tutoriale i trenazery umiejetnosci
w nauczaniu zdalnym ¢ Automatyka 2005,t. 9, z. 3

Skrypty elektroniczne sa najmniejsza i najwazniejsza jednost-
ka zasobow systemu zdalnego nauczania. Moga wystepowaé jako
jednostki samodzielne (petnia wtedy role tutoriali) lub tez moga
by¢ osadzone w wigkszych strukturach (np. moga obejmowac swo-
im zakresem jeden przedmiot w ramach cyklu ksztatcenia). Dwa
elementy: baza umiejgtnosci, w ktdrej zgromadzone sa problemy
i ¢wiczenia, oraz baza ewaluacji, w ktorej zgromadzone sg algoryt-
my oceny poprawno$ci wykonania polecen, decyduja, w jakim
stopniu realizowane jest dydaktyczne sprzgzenie zwrotne oraz jaki
jest poziom automatyzacji procesu nauczania realizowanego przez
skrypt — decyduja o inteligencji skryptu. W przypadku, kiedy czesé¢
¢wiczeniowo-sprawdzajaca (baza umiejgtnosci) dominuje w skryp-
cie, mozemy nazwac go trenazerem umiejetnosci. W opracowaniu
przedstawiono struktur¢ trenazerow umiejetnosci zaprojektowa-
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nych przez pracownikdéw Zaktadu Metod Przetwarzania Informacji
Wyzszej Szkoty Humanistyczno-Ekonomicznej w Lodzi oraz pro-
jekt dalszych prac w przedstawionym temacie.

Robert Wielgat, Marek Gorgon: Nauczanie technik multimedial-
nych w §rodowisku MATLAB 6.5 z wykorzystaniem aplikacji
TMT - Automatyka 2005,t. 9, z. 3

W artykule opisano oryginalna koncepcj¢ nauczania technik
multimedialnych w oparciu o §rodowisko Matlab 6.5. Do realizacji
koncepcji stworzono program TMT, ktory jest obecnie wykorzysty-
wany do celow dydaktycznych w Panstwowej Wyzszej Szkole Za-
wodowej w Tarnowie. W artykule przedstawiono zasady uzytkowa-
nia oraz strukturg programu. Zawarto rowniez opis rozbudowy pro-
gramu oraz perspektywiczne plany rozwoju.

Konrad Grzanek, Rafat Grzybowski: Metody przechowywania da-
nych w systemie rozpoznawania wzorcow projektowych w opro-
gramowaniu * Automatyka 2005, t. 9, z. 3

Ocena jakosci jest jednym z kluczowych zagadnien warunkuja-
cych sukces projektu programistycznego. Wsrod wielu metod stuza-
cych ocenie wyrdzniamy statyczna analiz¢ kodu zrodtowego doko-
nywang w trakcie implementacji i rozwoju systemu. W wyniku tego
rodzaju analizy wylaniane sa wskazniki wykorzystywane w procesie
oceny jakosci. Wskazniki te opisuja ztozonos¢ oprogramowania,
ktéra ma swoje zroédlo zarowno w modularnej strukturze oprogra-
mowania, jak i w szczegotach implementacji. Rozpoznawanie wy-
stapien egzemplarzy wzorcéw projektowych jest jedna z najwaz-
niejszych metod oceny jako$ci struktury oraz zlozonosci oprogra-
mowania. Stworzenie efektywnego mechanizmu automatyzujacego
rozpoznawanie wzorcow projektowych wymaga zastosowania wy-
dajnej warstwy realizujacej zarzadzanie i wyszukiwanie danych. Ni-
niejsza praca opisuje wymagania stawiane tego rodzaju rozwiaza-
niom programistycznym oraz prezentuje wyniki analiz zwigzanych
z przetwarzaniem rozleglych zbioréw danych przy uzyciu kilku sys-
temow zarzadzania danymi nalezacych do grupy oprogramowania
Open Source.



